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Ble nde r al Future  Film  Fe s tival 2009

Al Future  Film  Fe stival di Bologna, q ue st'anno 

era pre s ente  anch e  Blender!

Infatti, Enrico Valenza h a tenuto un intervento di 

due  ore  pre s so il pre stigioso palazzo Re Enzo, in 

Piazza del Nettuno.

Com e ci h a raccontato Davide  Berti pre s ente  

all'incontro, m olti sono stati gli argom enti 

trattati, dall'opensource , alla Blender Foundation, 

dagli O pen Project alla s ituazione  in Italia. 

Inoltre , vi è stato anch e  il tem po per una breve 

carrellata sugli aspetti bas e  di Blender e  per il 

confronto con altri softw are . Il pubblico h a 

s eguito con attenzione  le spiegazioni tecnich e  ed 

i racconti relativi al progetto Big Buck  Bunny. 

Enrico Valenza h a anch e  m ostrato vario 

m ateriale di "m ak ing of" relativo a q ue sto 

progetto.

Ble nding Life  Conte s t

A fine  anno s i è concluso un intere s sante  conte st 

svolto a livello internazionale e  prom os so da 

BlenderArtists .org: il Blending Life Conte st. Il 

tem a im poneva di realizzare  una figura um ana, 

m a il conte st era diviso in due  categorie : A) 

Ritratto fotorealistico B) Um ano stilizzato. Il 30 

dicem bre  2007 s i sono concluse  le votazioni ed è 

stato pos s ibile conoscere  i vincitori. Per vedere  

le im m agini prem iate  (i prem i e rano conferiti ai 

prim i tre  clas s ificati di ogni categoria), i link  

sono i s eguenti:

Categoria_ A: 

h ttp://blenderartists .org/forum /s h ow th read.ph p?t=

144103 

Categoria_ B: 

h ttp://blenderartists .org/forum /s h ow th read.ph p?t=

144105.

di Luca Pinciani

Im m agine  di Andre a Fiori

http://blenderartists.org/forum/showthread.php?t=144103
http://blenderartists.org/forum/showthread.php?t=144105
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Online  i vide o de lla Ble nde r 

Confe re nce  2008

Dal s ito h ttp://river-valley.tv/conference s/ble 

nder_ conference _ 2008/ è pos s ibile scaricare  e  

vedere  i video delle pre s entazioni registrate  ne i 

tre  giorni della Blender Conference  2008 ad 

Am sterdam . I video, in lingua ingles e , sono 

disponibili in divers i form ati video, o anch e  solo 

audio. Nelle pre s entazioni di q ue st'ultim a 

edizione  della Blender Conference  s i può notare  

una forte  pre s enza di italiani, dalla pre s entazione  

della ricercatrice  del CNR M onica Z oppè dal 

titolo "Us ing Blender for m olecular anim ation 

and scientific repre s entation", all'intere s sante  

“Un m are  da favola” di R iccardo Covino 

dell'univers ità di Torino, al tem a "Involving 

ch ildren in a sch ool to m ak e  a cartoon anim ation 

w ith  Blender" di M arco Am ato, s ino alla 

pre s entazione  di Davide  Vercelli sul suo lavoro 

nell'im plem etazione  delle ligh tcuts  in Blender.

Re nde rfarm  gratuite  pe r Ble nde r

Negli ultim i m e s i vi è stato un costruttivo 

intere s s e  verso la creazione  di rederfarm  gratuite  

per Blender. Infatti divers i progetti con q ue sto 

h anno anim ato la com unità di Blender. In 

particolare , il centro per il calcolo parallelo 

dell'univers ità di W e stm inster a Londra sta 

te stando una rete  di 250 CPU, realizzata 

pensando anch e  a Blender. All'indirizzo 

h ttps ://rendering-portal.cpc.w m in.ac.uk /gridsph e  

re/gridsph e re  s i pos sono avere  più inform azioni 

sul progetto ed anch e  provare  personalm ente e  

gratuitam ente  la rederfarm . Anch e  in Italia, com e 

dim ostra anch e   q ue sto th read 

h ttp://w w w .blender.it/forum /view topic.ph p?t=104

14& start=0& postdays=0& postorder=asc& h igh lig

h t= su Blender.it, alcuni utenti stanno studiando 

la pos s ibilità di offrire  q ue sta enorm e  risorsa agli 

utilizzatori di Blender.

Piccolo re s tyle  grafico e  nuovi 

m ode ratori pe r Ble nde r.it

Dopo divers i problem i avuti dal portale 

Blender.it ne i m e s i scors i, è stato finalm ente 

form ato un nuovo gruppo di m oderatori per il 

forum  del s ito. Attualm ente i s ette  m oderatori 

stanno ge stendo al m eglio il forum , rivitalizzato 

anch e  da alcuni piccoli cam biam enti grafici 

dell'intero s ito. La più evidente  delle appena 

citate novità ris iede  s icuram ente  nell'h eader del 

s ito, ch e  ora propone, con visualizzazione  a 

scorrim ento, i rendering più belli realizzati dagli 

utenti di blender.it. Per partecipare  e  inviare  una 

im m agine , le indicazioni sono riportate in q ue sto 

th read: h ttp://w w w .blender.it/forum /view topic.ph  

p?t=10483

True  Volum e trics  : lo s viluppo 

continua

Partito inizialm ente com e un progetto personale 

di Farsth ary m a al q uale succe s s ivam ente s i è 

unito M att Ebb, il True Volum etrics  in Blender 

continua il suo sviluppo. Recentem ente  è stato 

realizzato un buon num ero di m iglioram enti e  

aggiunte . In particolare , tra le nuove 

caratteristich e  spiccano:

- Pointdens ity texture : perm ette  di usare  il 

s istem a particellare per il render di effetti 

volum entrici.

- Voxeldata texture : perm ette  di im portare  in 

Blender dati volum etrici e sterni, com e, ad 

e s em pio, dati m edici o scientifici.

- Ligh t Cach e : ch e  perm ette  di dim inuire  i tem pi 

di render realizzando un bak e  delle inform azioni 

dello s h ading volum e .

- M ultiple Ligh t Scattering: per s im ulare  il 

com portam ento della luce ch e  attraversa 

m ateriali com e il gh iaccio, la cera o le nuvole.

Per m aggiori inform azioni, il s ito di Farsth ary è 

h ttp://farsth ary.w ordpre s s .com , m a intere s sante  è 

anch e  il th read su BlenderArtists : h ttp://blende  

rartists .org/forum /s h ow th read.ph p?t=132753

Foto di Mik e  Pan

https://rendering-portal.cpc.wmin.ac.uk/gridsphere/gridsphere
https://rendering-portal.cpc.wmin.ac.uk/gridsphere/gridsphere
http://www.blender.it/forum/viewtopic.php?t=10414&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.blender.it/forum/viewtopic.php?t=10483
http://farsthary.wordpress.com
http://blenderartists.org/forum/showthread.php?t=132753
http://blenderartists.org/forum/showthread.php?t=132753
http://river-valley.tv/conferences/blender_conference_2008
http://river-valley.tv/conferences/blender_conference_2008


ATTENZ IONE: Que s to articolo contie ne  argom e nti di m ate m atica. Sono s tati s e m plificati e norm e m e nte  in m anie ra 

tale  da pote r e s s e re  com pre s i da tutti, m a l'articolo può non e s s e re  particolarm e nte  s e m plice  da le gge re .

Pe r ch i vole s s e  ave re  alcuni approfondim e nti s ono s tati forniti de i paragrafi più form ali, ch e  pe rò ne ce s s itano di una 

conos ce nz a di m ate m atica non e le m e ntare . Non s ono ne ce s s ari pe r com pre nde re  l'articolo, m a ve ngono forniti pe r 

q ue lle  pe rs one  ch e  vogliono una trattaz ione  più com ple ta e d agganci pe r e ve ntuali approfondim e nti pe rs onali.

In q ue s to articolo ve rranno s pie gati i rudim e nti de llo s tudio s ulle  fre q ue nz e , cuore  de lla te oria ch e  gove rna 

l'alias ing, e  ve rranno dati i fondam e nti te orici pe r la s ua riduz ione .
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C’è da conside rare  ch e  pe r 
com posizioni più com ple ss e  è 
be ne  conosce re  le  m isure  re ali 
de gli ele m e nti fotografati, in 
que sto m odo poss iam o facilitare  
l’inse rim e nto di ogge tti in 
posizioni particolari, dove  devono 
riceve  l’om bra o le  rifle ss ioni di 
ce rti ele m e nti della foto, ch e  
dovranno e s s e re  ricre ati in 3d.
Possiam o se m pre  agire  
m anualm e nte  sul risultato in 2d 
con un program m a di fotoritocco, 
m a abituandoci a ricre are  gli 
ele m e nti in 3d, avre m o già la 
strada spianata pe r quando 
lave re m o su de i vide o.
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Your 3d Energy

Riccardo Varetti

79 7b

Andrea Fiori
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Your 3d Energy

Riccardo Varetti

Jan

Andrea Fiori

79 7b

Andrea Fiori



 

di TiZ eta


